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ABSTRAK

Dampak dari merebaknya pandemi COVID-19 telah mempengaruhi banyak aspek dalam kehidupan manusia.
Tidak berbeda pula dengan para peserta didik dari tingkat SD sampai Perguruan Tinggi yang turut merasakan
dampak pandemi ini. Kegiatan pembelajaran daring menjadi salah satu alternatif untuk memberikan pelayanan
kegiatan pembelajaran yang praktis dan fleksibel. Namun demikian, pengembangan kegiatan pembelajaran
daring yang efektif dan efisien masih menjadi tantangan tersendiri bagi para guru. Menyikapi permasalahan ini,
dosen dan mahasiswa STKIP Citra Bakti melakukan kegiatan pengabdian dalam bentuk pelatihan dan
pendampingan pelaksanaan pembelajaran menggunakan multimedia power point dan bandicam bagi guru sains
di SMP dan SMA Citra Bakti. Tujuan kegiatan pengabdian ini adalah untuk memberikan pemahaman kepada
para guru terkait penggunaan multimedia dalam proses pembelajaran daring. Kegiatan ini melibatkan dua guru
SMP Citra Bakti dan empat guru SMA Citra Bakti yang didampingi oleh lima orang dosen serta dibantu oleh
lima mahasiswa program studi pendidikan IPA STKIP Citra Bakti. Hasil dari kegiatan pengabdian ini
menunjukkan bahwa terdapat perubahan pemahaman kemampuan guru dalam menggunakan multimedia pada
proses pembelajaran daring yang dibuktikan dengan hasil angket pemahaman guru yang menunjukkan adanya
peningkatan presentase dari 58% menjadi 88,6%

Kata kunci: Bandicam, multimedia, pembelajaran daring, power point interaktif.

ABSTRACT

The effects of the COVID-19 pandemic epidemic have been seen in many facets of daily life. The effects of this
pandemic are being felt by students of all educational levels, from elementary to college. One of the options for
offering a useful and adaptable service for learning activities is to offer online learning activities. For teachers,
it is still difficult to create effective and efficient online learning activities. In order to address this issue,
professors and students from STKIP Citra Bakti engaged in community service activities by assisting science
teachers at Citra Bakti Middle School and High School with the deployment of multimedia power presentations
and bandicam learning. This activity's goal is to offer teachers with an awareness of how multimedia is used
during online learning. Five lecturers carried out this exercise with the help of five STKIP Citra Bakti scientific
education study program students, which comprised two Citra Bakti Middle School teachers and four Citra
Bakti High School teachers. As indicated by the findings of the teacher comprehension questionnaire, which
show a rise in percentage from 58% to 88.6%, the outcomes of this service activity suggest that there is a
change in the understanding of the instructor's ability to employ multimedia in the online learning process.

Keywords: Bandicam, multimedia, online learning, interactive power point.
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1. PENDAHULUAN

Dampak dari merebaknya COVID-19 masih terasa hingga saat ini. Masa pandemi
COVID-19 telah membawa pengaruh dalam semua aspek kehidupan, tidak terkecuali dalam dunia
pendidikan. Pembelajaran tatap muka yang terbatas, sementara pembelajaran yang berkualitas
tetap menjadi tuntutan, merupakan tantangan bagi para pemerintah dan pendidik untuk mampu
menghadirkan proses pembelajaran dengam irama yang tepat sesuai kebutuhan pebelajar (Kua et
al, 2022). Hal inilah yang mendorong dilakukannya kegiatan pembelajaran secara daring. Melalui
konsep pembelajaran ini, meskipun tanpa melalui tatap muka, para siswa tetap mendapatkan
kesempatan yang luas untuk melakukan interaksi dengan guru dalam kegiatan pembelajaran
(Sadikin et al., 2020).

Pemerintah, sekolah, orang tua, serta masyarakat umumnya tentu memiliki peran penting
dalam mengupayakan proses pembelajaran daring dapat terlaksana dengan baik. Daring
merupakan singkatan dari kata dalam jaringan. lIstilah daring digunakan untuk menunjukkan
aktivitas yang berhubungan dengan penggunaan jaringan internet. Kata daring juga dapat
digunakan untuk menggantikan kata online. Pembelajaran daring merupakan proses interaksi dan
berbagi pengetahuan layaknya kegiatan pembelajaran di kelas antara pendidik dan siswa dengan
menggunakan jaringan internet (Syarifudin, 2020). Pembelajaran daring menggunakan jaringan
internet dengan aksesibilitas, konektivitas, flesibilitas, dan kemampuan untuk menghadirkan
interaksi pembelajaran yang dapat memberikan kemudahan bagi guru maupun siswa untuk
mengakses materi pembelajaran yang dibutuhkan (Sadikin & Hakim, 2019). Pembelajaran daring
menjadi salah satu alternatif pola pembelajaran yang dilaksanakan oleh para guru dalam upaya
memberikan pelayanan pendidikan yang praktis, fleksibel, menyenangkan, serta lebih personal
bagi para siswa (Lumbantobing et al, 2020).

Aktivitas pembelajaran daring ini dilakukan melalui platform digital yang telah tersedia
yang mendukung pelaksanaan kegiatan pembelajaran seperti Google Meet, Google Classroom,
Edmodo, Zoom, serta Edlink (Dewi, 2020; Mulyana, 2020). Semua aplikasi ini dapat dimanfaatkan
secara baik oleh guru untuk menyajikan kegiatan pembelajaran yang berkualitas. Melalui kegiatan
pembelajaran yang dilakukan secara daring, baik guru maupun siswa dapat menjangkau ruang
belajar dengan lebih luas dan terbuka, yang dapat terjadi kapan dan di mana saja sesuai dengan
kemampuan, kebutuhan, serta kecepatan masing-masing individu (Sofyana & Rozag, 2019).

Namun demikian, dalam pembelajaran sains sendiri, beberapa topik sering dianggap sulit
karena menekankan pada pengalaman langsung serta membutuhkan penalaran, pemahaman, dan
analisis sehingga membutuhkan pengembangan pembelajaran yang lebih baik (Handayani &
Jumadi, 2021; Umami, 202). Hal ini dapat diatasi dengan bantuan multimedia yang dapat
menyajikan materi pembelajaran lengkap dengan grafik, diagram, gambar, warna, visualisasi,

video, maupun animasi yang dapat mengoptimalkan peran indera dalam menerima informasi.

10



Maria Yuliana Kua, dkk
Pelatihan dan Pendampingan Pelaksanaan Pembelajaran Daring ...

Multimedia adalah alat yang dilengkapi dengan alat kontrol oleh user (pengguna) sehingga
pengoperasiannya dapat diatur sesuai kebutuhan pengguna, mampu menciptakan presentasi materi
yang bersifat dinamis dan interaktif dengan mengkombinasikan grafik, teks, animasi, video serta
audio (Darmawan, 2017). Melalui penggunaan multimedia, guru dapat merancang sebuah kegiatan
pembelajaran daring yang menyenangkan dan menarik. Terdapat berbagai bentuk media
pembelajaran yang dapat diterapkan dalam kegiatan pembelajaran daring, akan tetapi guru masih
kesulitan menggunakan media pembelajaran tersebut secara tepat.

Untuk mempermudah penyampaian materi berbantuan multimedia maka guru dapat
menggunakan aplikasi multimedia tertentu. Aplikasi dalam suatu komputer merupakan instruksi
(instruction) atau pernyataan (statement) yang memiliki bahasa pemrogramannya sendiri sehingga
komputer dapat memproses sebuah masukkan atau input menjadi luaran atau output. Aplikasi yang
digunakan oleh tim abdimas adalah power point interaktif dan bandicam. Berdasarkan hasil
wawancara dengan guru sains SMP dan SMA Citra Bakti ditemukan permasalahan bahwa para
guru masih kesulitan dalam menggunakan multimedia power point interaktif dan bandicam untuk
mendukung proses pembelajaran daring. Hasil wawancara dengan guru memberikan informasi
bahwa kegiatan pembelajaran secara daring yang tidak diramu dan didesain dengan baik
menyebabkan penurunan semangat belajar siswa. Pemberian materi pembelajaran yang didasarkan
pada media pembelajaran manual seperti modul sudah terasa kurang efektif karena siswa mulai
merasa jenuh.

Berdasarkan hasil penelitian sebelumnya, diketahui bahwa kegiatan pembelajaran dengan
memanfaatkan multimedia sangat efektif dan efisien untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam
menerima sebuah konsep yang diajarkan melalui tampilan animasi, video, simulasi yang menarik
(Dolo, ddk 2022). Oleh karena itu melalui kegiatan pengabdian berupa pelatihan dan
pendampingan pelaksanaan pembelajaran daring berbasis multimedia (power point interaktif dan
bandicam) bagi guru sains di SMP dan SMA Citra Bakti ini di harapkan dapat membantu
memberikan pemahaman kepada guru dalam menggunakan media pembelajaran secara tepat

sehingga dapat mengatasi permasalahan siswa dalam proses pembelajaran daring.

. MASALAH

Adapun rumusan masalah yang menjadi fokus dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian ini
yaitu bagaimana melaksanakan pembelajaran daring berbasis multimedia (power point dan
bandicam)?

Menyikapi permasalahan dalam proses pembelajaran daring di SMP dan SMA Citra bakti
maka para dosen dan mahasiswa program studi Pendidikan IPA STKIP Citra Bakti menawarkan
solusi melalui kegiatan pelatihan dan pendampingan pelaksanaan pembelajaran daring berbasis

multimedia (power point interaktif dan bandicam) bagi para guru. Melalui program ini diharapkan
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guru sains dapat semakin memahami penerapan multimedia power point dan bandicam dalam
proses pembelajaran daring. Dengan demikian dapat memberi solusi terhadap permasalahan guru
sains SMP dan SMP Citra Bakti yang mengalami kesulitan dalam melaksanakan pembelajaran
daring.

. METODE

Metode pelaksanaan kegiatan yang diterapkan dalam upaya untuk memberikan
pemahaman bagi para guru sains di SMP dan SMA Citra Bakti dalam penggunaan multimedia
pada pembelajaran daring berupa pelatihan dan pendampingan.

Langkah-langkah kegiatannya adalah:

1) Pada tahap pertama, di minggu pertama bulan Maret 2023 dilakukan wawancara secara
langsung kepada para guru sains terkait permasalahan yang di alami selama melaksanakan
pembelajaran daring.

2) Tahap kedua, melakukan analisis masalah dan ditawarkan solusi untuk memberikan pelatihan
dan pendampingan penggunaan multimedia dalam pembelajaran daring.

3) Tahap ketiga, penyebaran angket terkait tingkat pemahaman para guru dalam penggunaan
multimedia pada pembelajaran daring.

4) Tahap keempat, berdasarkan skor angket tingkat pemahaman guru sebesar 58% dan berada
pada kategori rendah maka di minggu kedua bulan Maret 2023 dilakukan sosialisasi kepada
para guru terkait pelaksanaan pendampingan pembelajaran berbasis multimedia yang dilakukan
oleh 5 dosen dengan dibantu oleh 5 mahasiswa prodi Pendidikan IPA STKIP Citra Bakti.

5) Tahap keempat, dimulai sejak minggu ketiga bulan Maret yaitu pelaksanan pendampingan
penggunaan multimedia dalam pembelajaran daring yang dilakukan sebanyak 3 kali pertemuan
di setiap minggu. Pada tahap ini narasumber memberikan kesempatan kepada para guru untuk
membuat power point interaktif dan mengelolah aplikasi bandicam.

6) Tahap kelima adalah evaluasi kegiatan, dilaksanakan di minggu pertama bulan April 2023 yaitu
dengan menyebarkan angket terkait pemahaman para guru dalam menggunakan media

pembelajaran berbasis multimedia.

. HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan pelatihan dan pendampingan pelaksanaan pembelajaraan daring berbasis
multimedia difokuskan pada guru sains SMP dan SMA Citra Bakti yang berjumlah 6 orang dan
didampingi langsung oleh dosen dan mahasiswa program studi pendidikan IPA STKIP Citra Bakti.
Pada tahap pertama pelaksanaan kegiatan pengabdian ini, tim abdimas melakukan wawancara
secara langsung kepada para guru sains terkait permasalahan yang dialami selama melaksanakan

pembelajaran daring. Hasil wawancara menunjukkan bahwa pembelajaran daring pada dasarnya
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efektif untuk diberikan kepada siswa karena penyajiannya yang menarik dan berbeda dengan
pembelajaran konvensional memberikan daya tarik dan rasa ingin tahu dari para siswa. Namun
permasalahan yang muncul adalah kurangnya pemahaman guru dalam mengembangkan
pembelajaran daring yang efektif dan efisien.

Berdasarkan hasil wawancara tersebut, selanjutnya tim abdimas melakukan analisis
masalah dan menawarkan solusi berupa pemberian pelatihan dan pendampingan penggunaan
multimedia dalam pembelajaran daring bagi para guru sains di SMP dan SMA Citra Bakti. Dalam
proses pendampingan, para guru diberi kesempatan untuk membuat power point interaktif dan
mengelola aplikasi bandicam. Hasil yang dicapai adalah guru semakin memahami penggunaan
multimedia interaktif dan aplikasi bandicam dalam pembelajaran daring. Selain itu dalam setiap
pertemuan pendampingan guru selalu antusias untuk bertanya mengenai cara membuat power
point interaktif dan penggunaan aplikasi bandicam. Dari hasil wawancara juga, pembelajaran
dengan menggunakan multimedia mendapatkan respon yang positif dari para siswa, di mana siswa
semakin bersemangat karena rasa tertarik yang tinggi terhadap materi yang disajikan dalam bentuk

yang berbeda dari biasanya.

Gambar 1. Sosialisasi pelaksanaan pelatihan dan pendampingan kegiatan pembelajaran berbasis
multimedia bagi para guru sains

Task s ‘

1. Atmosfer merupakan lapisan pelindung bumi yang terdiri dari
beberapa lapisan. Jelaskan struktur lapisan atmosfer bumi !

2. Proses peredaran air di bumi melewati beberapa tahapan
dalam sebuah siklus, sehingga persediaan air di bumi hanya
berpindah tempat. Jelaskan secara singkat siklus air di bumi !

Work it in your task book, and take a
photo of your assignment. Then send
your task via email or WA below.
Send it before March 14, 2022.

Email : iyan.roju@gmail.corr
WA : 081353755376

Gambar 2. Salah satu luaran kegiatan pengabdian
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Gambar 3. Salah satu luaran kegiatan pengabdian

Evaluasi kegiatan berupa penyebaran angket menunjukkan peningkatan presentase
pemahaman guru dalam penggunaan multimedia pada pembelajaran daring. Skor awal sebelum
diberikan sosialisasi dan pelatihan sebesar 58% dan berada pada kategori rendah mengalami
peningkatan menjadi 88,6% dan berada pada kategori tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa tingkat
pemahaman guru semakin meningkat.

Kegiatan pembelajaran daring saat ini memang menjadi kebutuhan bagi para guru untuk
dapat memberikan pelayanan kegiatan pembelajaran yang praktis serta dapat dilakukan kapan dan
di mana saja sesuai kebutuhan dan kecepatan masing-masing individu dalam menerima sebuah
informasi (Mastroleo et al, 2020; Ningsih & Mahyudi, 2021; Silalahi, 2020). Pola pembelajaran ini
menawarkan sejumlah kemudahan yang dapat diperoleh guru dan siswa dalam mempelajari suatu
materi (Kua et al., 2021; Laksana, 2020). Namun demikian, pembelajaran yang dilakukan secara
daring menuntut adanya strategi pembelajaran yang tepat agar kegiatan pembelajaran dapat
dilakukan secara baik demi mencapai hasil pembelajaran yang optimal. Kualitas suatu kegiatan
pembelajaran ditentukan juga oleh kemampuan seorang guru untuk mengembangkan sebuah
aktivitas pembelajaran yang menarik, menyenangkan, mendorong rasa ingin tahu, serta memberi
kesempatan belajar yang luas bagi siswa (Purnomo & Wilujeng, 2016). Dengan demikian penting
bagi seorang guru untuk selalu mengembangkan diri untuk mencapai kompetensi pedagogik dan
profesional yang sesuai kebutuhan di lapangan sehingga dapat menciptakan kegiatan pembelajaran
yang berkualitas.

Kegiatan pengabdian ini memberikan kesempatan kepada para guru sains untuk
menguatkan pemahaman dalam mengembangkan kegiatan pembelajaran daring yang efektif dan

efisien sehingga dapat menciptakan kegiatan pembelajaran yang berkualitas bagi para siswa.

. KESIMPULAN
Kegiatan pengabdian ini dilakukan dengan tujuan untuk menguatkan pemahaman guru

dalam mengembangkan kegiatan pembelajaran daring. Hasil dari kegiatan pengabdian ini
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menunjukkan bahwa terdapat perubahan pemahaman kemampuan guru dalam menggunakan
multimedia pada proses pembelajaran daring yang dibuktikan dengan hasil angket pemahaman
guru. Hasil angket menunjukkan adanya peningkatan presentase pemahaman guru dalam
penggunaan multimedia. Hal ini menunjukkan bahwa melalui kegiatan pengabdian ini guru
mendapatkan kesempatan untuk memahami cara mengelola kegiatan pembelajaran daring yang
sesuai kebutuhan siswa sehingga dapat menciptakan kegiatan pembelajaran yang berkualitas
meskipun dilakukan tanpa melalui tatap muka secara langsung di kelas.
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