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Abstrak  

Pendataan kegiatan mahasiswa yang ada di Fakultas Ilmu Komputer, tidak begitu efektif dan efisien, 

dikarenakan dalam menyajikan laporan tersebut penggunaan komputer hanya sebatas pengetikan seluruh data 

kegiatan mahasiswa menggunakan aplikasi Ms-Word dan Ms-Excel, sehingga didalam menghasilkan seluruh 

laporan yang akurat dan tepat relatif lama serta kurang lengkapnya laporan yang dihasilkan.Maka dari itu penulis 

melihat sudah sepantasnya berpikir analisis bagaimana membantu mengembangkan proses pendataan kegiatan 

mahasiswa pada Fakultas Ilmu Komputer sehingga dapat menghasilkan sesuatu informasi yang tepat sasaran, 

efektif dan efisien. Sistem ini diharapkan mampu memberikan efisiensi dan penghematan waktu serta biaya. 

Metode yang digunakan dalam sistem ini adalah metode waterfall dengan UML (Unified Modeling Language ) 

sebagai toolnya. Hasil dari penelitian ini berupa sistem informasi tentang pendataan kegiatan mahasiswa pada 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Victory Sorong Berbasis Web“. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Waterfall, Web 

 

DESIGN OF A WEB-BASED INFORMATION SYSTEM FOR 

STUDENT ACTIVITIES COLLECTION AT FACULTY OF 

COMPUTER SCIENCES, SORONG UNIVERSITY OF VICTORY 

Abstract 

 

Data collection of student activities in the Faculty of Computer Science is not so effective and efficient, because 

in presenting the report the use of computers is only limited to typing all student activity data using the Ms-Word 

and Ms-Excel applications, so that in producing all accurate and precise reports relatively long and incomplete 

reports produced. Therefore, the author sees that it is appropriate to think about how to help develop the process 

of collecting student activities at the Faculty of Computer Science so that it can produce information that is right 

on target, effective and efficient. This system is expected to provide efficiency and time and cost savings. The 

method used in this system is the waterfall method with UML (Unified Modeling Language) as the tool. The 

results of this research are in the form of an information system about data collection of student activities at the 

Faculty of Computer Science, Victory University, Sorong, Web-based".  
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1. PENDAHULUAN 

Mobilitas manusia yang semakin padat 

membuat perubahan pada gaya hidup. Hal ini 

berpengaruh pada perkembangan teknologi 

informasi salah satunya dalam Perguruan 

Tinggi. Tidak dapat dipungkiri lagi bahwa 

Perguruan Tinggi seperti Universitas pun kini 

memerlukan teknologi informasi yang akurat 

dan tepat. Sehingga mampu meningkatkan 

efektifitas kegiatan akademik di Universitas 

tersebut. Ketika seseorang yang membutuhkan 

informasi dapat langsung mengetahuinya tanpa 

perlu membuang tenaga, waktu, dan biaya 

untuk datang ke tempat yang menjadi sumber 

informasi. Untuk mengaksesnya pun tidak 

memerlukan keahlian khusus karena cara 

mailto:irenerajagukguk1985@gmail.com1


Iriene S. Rajagukguk, Perancangan Sistem Informasi Pendataan Kegiatan Mahasiswa...  2 

mengoperasikan sangatlah mudah dan dalam 

waktu singkat informasi bisa langsung 

diperoleh. 

Sesuai dengan fakta yang ditemukan secara 

langsung dalam pendataan kegiatan mahasiswa 

yang ada di Fakultas Ilmu Komputer, dimana 

dalam proses pendataan kegiatan mahasiswa 

dilihat tidak begitu efektif dan efisien. 

Dikarenakan dalam menyajikan laporan 

tersebut penggunaan komputer hanya sebatas 

pengetikan seluruh data kegiatan mahasiswa 

menggunakan aplikasi Ms-Word dan Ms-Excel, 

sehingga didalam menghasilkan seluruh 

laporan yang akurat dan tepat relatif lama serta 

kurang lengkapnya laporan yang dihasilkan. 

Maka dari itu penulis melihat sudah 

sepantasnya berpikir analisis bagaimana 

membantu mengembangkan proses pendataan 

kegiatan mahasiswa pada Fakultas Ilmu 

Komputer sehingga dapat menghasilkan 

sesuatu informasi yang tepat sasaran, efektif 

dan efisien.  

Sistem ini diharapkan mampu memberikan 

efisiensi dan penghematan waktu serta biaya. 

Untuk itu akan dilakukan penelitian dengan 

judul “Perancangan Sistem Informasi 

Pendataan Kegiatan Mahasiswa Pada Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Victory Sorong 

Berbasis Web“. 

2. METODE PENELITIAN 

a. Objek Penelitian 

Objek dari penelitian ini adalah Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Victory 

Sorong. Yang terletak di Jln. Basuki 

Rahmat Km. 11,5 Kota Sorong.  

b. Pengumpulan Data 

Sumber Data Primer seperti Observasi 

dilakukan untuk mendapatkan data dengan 

mengadakan pengamatan dan penelitian 

secara langsung pada tempat penelitian 

yaitu pada Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Victory Sorong. Wawancara 

dilakukan secara langsung dengan Ibu 

Kaprodi Fakultas Ilmu Komputer.  

Sumber Data Sekunder dilakukan dengan 

mengumpulkan data dengan cara 

mempelajari data yang telah tersedia seperti 

buku dan jurnal. 

c. Metode Perancangan  

Metode penelitian yang dilakukan dalam 

penulisan ini dengan menggunakan model 

waterfall. 

 

 
Gambar 1. Metode Waterfall 

d. Perancangan Sistem 

1. Usecase Diagram 

 
Gambar 2. Usecase Diagram 

3. IMPLEMENTASI SISTEM 

a. Implementasi 

Implementasi sistem merupakan kumpulan 

dari beberapa elemen yang telah didesain 

ke dalam bentuk pemrograman untuk 

menghasilkan suatu tujuan yang dibuat 

berdasarkan kebutuhan.  

1) Tampilan Login Admin 

 
Gambar 3. Tampilan Login Admin 

Gambar 3, Tampilan Login Admin 

merupakan tampilan awal admin. 

2) Tampilan Home  

 

Gambar 4. Tampilan Home 
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Gambar 4, Tampilan Home merupakan 

tampilan awal yang ada pada website 

ketika website pertama kali di akses. 

3) Tampilan Profil 

 
Gambar 5. Tampilan Profil 

Gambar 5, Tampilan profil merupakan 

tampilan yang menunjukkan profil dari 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Victory Sorong. 

4) Tampilan Form Kegiatan Akademik 

 
Gambar 6. Tampilan Form Kegiatan 

Akademik 

Gambar 6, Tampilan Form Kegiatan 

Akademik digunakan untuk form 

Kegiatan Akademik. 

5) Tampilan Halaman Kegiatan 

Akademik 

 
Gambar 7. Tampilan Halaman Kegiatan 

Akademik 

Gambar 7, Tampilan Halaman Kegiatan 

Akademik merupakan tampilan informasi 

tentang keseluruhan kegiatan Akademik 

yang sudah dilakukan. 

6) Tampilan Kegiatan Akademik 

 
Gambar 8. Tampilan Kegiatan 

Akademik 

Gambar 8, Tampilan Kegiatan 

Akademik merupakan tampilan yang 

menampilkan informasi tentang detail 

kegiatan Akademik yang sudah 

dilakukan. 

7) Tampilan Halaman Kegiatan Non 

Akademik 

 
Gambar 9. Halaman Kegiatan Non 

Akademik 

Gambar 9, Tampilan Halaman Kegiatan 

Non Akademik merupakan tampilan 

yang menampilkan informasi tentang 

keseluruhan kegiatan Non Akademik 

yang sudah dilakukan. 
8) Galery Kegiatan Akademik 

 
Gambar 10. Galery Kegiatan Akademik 

Gambar 10, Galery Kegiatan Akademik 

berisi foto-foto keseluruhan Kegiatan 

Akademik.
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b. Coding 

 
Kode Program 1. Coding Koneksi 

Database 

Kode Program 1, Coding Koneksi 

Database digunakan untuk 

menunjukkan kode program koneksi 

database.  

c. Pengujian 

Pengujian perangkat lunak ini 

menggunakan metode pengujian Black 

Box. Dimana pengujian Black Box 

berfokus pada persyaratan fungsional 

perangkat lunak yang dibuat. 

Tabel 1. Rencana Pengujian Pengguna 

Admin 

 
 

Tabel 2. Login User Berhasil 

 
 

Tabel 3. Login User Gagal 

 

4. KESIMPULAN 

Kesimpulan dari penelitian yang penulis 

lakukan yaitu : 

a. Penerapan Sistem Informasi Pendataan 

Kegiatan Mahasiswa pada Fakultas Ilmu 

Komputer ini dapat membantu pendataan 

kegiatan dengan baik. 
b. Perancangan Sistem Informasi Pendataan 

Kegiatan Mahasiswa pada Fakultas Ilmu 

Komputer bersifat Informatif karena semua 

kegiatan mahasiswa khususnya kerohanian 

Fakultas Ilmu Komputer dapat di diakses 

dimana saja. 
c. Program yang dibuat dapat memudahkan 

user untuk melihat informasi mengenai 

kegiatan mahasiswa FILKOM tanpa harus 

datang ke Universitas Victory Sorong 

5. SARAN 

Adapun saran dari penulis dalam penelitian 

ini adalah :  

a.   Pengetahuan Penggunaan Sistem 

Informasi Pendataan Kegiatan akan 

sangat membantu penerapannya pada 

Fakultas Ilmu Komputer. 
b.   Sistem Informasi Pendataan Kegiatan 

Mahasiswa pada Fakultas Ilmu Komputer 

akan berjalan dengan baik ketika semua 

pelaporan yaitu pelaporan kegitan 

dilakukan dengan baik. 
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